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Entretien : gagnez 28, puis
lancez un dé. Défaussez cette
carte sur un 1.
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* Lieu sans portail : Piocher et appliquer
une carte lieu du quartier correspondant,
ou utiliser 'action spéciale du lieu.

Si un portail apparait ici, l'inv. est aspiré
dans l'Autre Monde et est retardeé.

Les monstres rencontrés ici retournent
toujours dans la tasse apres le combat.

Lieu + portail : L'investigateur est
aspir¢ dans I'Autre Monde.

Lieu + portail + marqueur exploré :
Possibilité de fermer et sceller le portail.
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Piocher une carte portail de la méme
couleur que 1'Autre Monde. !

Lire et appliquer le texte spécifique :
de I'Autre Monde, ou le texte 'autre.’

Les monstres rencontrés ici retournent
toujours dans la tasse apres le combat.

Un investigateur devenant fou ou |
inconscient dans un Autre Monde,

se perd dans le temps et | ’e.ng‘%é
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Quartier Residentiel
Quartier Sud
Cartes Portail




Le ler joueur pioche une carte Mythe,
et regarde le lieu en bas a gauche.

PUIS

Ni portail, ni signe des anciens : (1) Ajouter
un pion destin sur la carte du Grand Ancien.

(2) Un portail apparait. (3) Un monstre apparait.

Si un inv. est sur le lieu ot apparait le portail,

il est tout de suite aspiré et retardeé,

il n'affronte pas le monstre.

Portail ouvert : 'Vague de monstres'. Des
monstres apparaissent. Autant que de portails
ouverts OU de joueurs (le plus défavorable).
Les monstres sont équitablement répartis sur
les portails ouverts.

Ni portail, ni monstre

PUIS

Signe des anciens :

Placer un pion indice sur le lieu indiqué.

PUIS
Déplacer les monstres.

NOIR :
JAUNE :
ROUGE :

se déplace d'une case.

ne se déplace pas.

se déplace de deux cases

VERT : déplacement spécial (cf. carte)
BLEU : Volant (se déplace sur I'inv. a la
plus faible discrétion. Sinon, va au ciel).

Marqueurs
Portail

t

Rumeur

ironnemen

lacer par la nouvelle carte EllV

1sser la nouvelle carte si les
ditions de l'ancienne sont remplies

Remp







