
 

 

Bandit 
Capitaine + 3 armes légères 
+ 2 armes lourdes 
2 ordres + 4 équipements 

Resquilleur 
Capitaine + 4 armes légères 
+ 2 armes lourdes + 1 marcheur 
2 ordres + 4 équipements 

Trafiquant 
Capitaine + 4 armes légères 
+ 3 armes lourdes + 1 marcheur 
3 ordres + 4 équipements 

Meneur de 
troupes 

Capitaine + 5 armes légères 
+ 3 armes lourdes + 2 marcheurs 
3 ordres + 4 équipements 

Chef de 
guilde 

Capitaine + 6 armes légères 
+ 4 armes lourdes + 2 marcheurs 
3 ordres + 4 équipements 

 

Avoir un rang donne droit à 1 équipement supp. 

+ de 90 
Aucune autorité planétaire ne peut entraver votre ascension. Vous prenez le contrôle de 
nombreux réseaux de contrebande. Vous gagnez 3 rangs. 

55 à 89 
Votre crânerie sous le feu vous rend célèbre. Votre entreprise ‘anonyme’ prend de l’ampleur 
et gagne en réputation. Vous gagnez 2 rangs. 

25 à 54 
Assez prometteur. Votre équipage vous soutiens maintenant dans des entreprises plus 
risquées et plus… rémunératrices. Vous gagnez 1 rang. 

10 à 24 
Le butin est juste suffisant pour nourrir l’équipage et changer les modules défaillants de 
votre navette. Vous restez à votre rang actuel. 

9 et - 
Echec lamentable. Vous ne pouvez apporter le butin promis à l’équipage (ou ce qu’il en 
reste). Mutinerie. Vous perdez tous vos soldats vétérans, et commencerez la 
prochaine mission au grade inférieur, rang 0. 

Escouade 
éliminée 

Un nouvel équipage est difficilement recruté sur une planète hostile. 
Vous commencerez la prochaine mission Bandit, rang 0. 

 

  Un soldat survivant devient vétéran. Il fera 
  la mission suivante avec 2 PdV. 
 

  Un joueur avec 3 rangs ou +, est 
  promu au grade supérieur 

 


