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Attaque au corps a / \ Attaque au corps a
corps. w@. corps, Armure,
Chaque Citoyen
ajoute +1 en combat
au corps a corps aux
Citoyens adjacents.

13, Protecteur

Attaque au corps a
corps & Attaque a
distance.

Si au début de votre
tour, 1 hex libre est
adjacent a votre QG,
vous pouvez tirer 1
tuile en plus.

vous n'avez aucun
module dans ces 4
tuiles, remettez cette
tuile dans la pioche.

vous avez au
moins 1 module,
vous pouvez placer 1
module sur un hex
adjacent a votre QG
ou le remettre dans
la pioche.
Jouez ensuite votre
tour normalement.

g Attaque au corps a
corps, Attaque a
distance, Armure &
Résistance.

* Artillerie légére
Attaque a distance

sans ligne de vue.

* Artillerie lourde
Attaque a distance
d'a

sans ligne de vue.

PORTEE DE
L'ARTILLERIE

L5 Bataille 3 Mouvement

Le tour du joueur Deplacer une unité
actif s'arréte aprées. sur 1 hex adjacent
Ne pas utiliser si un vide et/ou tourner la
joueur a pioché sa dans n'importe quelle
derniére tuile. position.
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Résistance & Poussée.

d'artillerie. Tire sur 1
unité a portée, méme

erie. Tire sur 1
unité a portée, méme

»
Les Protecteurs
connectés au Garage
sont considérés étre
des Motos de guerre.

Officier |

Les unités connectées
gagnent +1 en Force
en combat au corps a
Corps.

Officier I

Les unités connectées
gagnent +1 en Force
en combat a distance.
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Eclaireur
Les unités connectées
gagnent +1 en

ative.

O

=

Médecin

Une unité connectée
doit ignorer tous les
dommages d'une
attaque & le Médecin
est défaussé.

az_o de Tuiles

V-

Grenade
Détruisez une unité
ennemie adjacente a
votre QG. Vous he
pouvez pas toucher
un QG ennemi.
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