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Préparation du jeu : piochez au hasard un pouvoir alien supplémentaire |
et placez-le face visible a c6té de cette étoile.

En tant que joueur principal, vous pouvez utiliser cette étoile pour ajouter |
2 a votre total de rencontre pour chaque colonie que vous possédez dans
ce systéme.

Vous pouvez utiliser cette étoile pour échanger votre pouvoir alien avec le
pouvoir alien associé a cette étoile. Vous n'avez pas le contréle de votre
pouvoir alien normal pendant le temps de 1'échange.
A l'issue de la rencontre, rééchangez les pouvoirs.
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En tant que joueur principal dans ce systéme, et aprés que les cartes
rencontre aient été révélées, vous pouvez utiliser cette étoile pour déplacer
le cone d'hyperespace vers une planéte ou le joueur défensif peut défendre
(dans n'importe quel systeme), si et seulement si le joueur offensif n'y
possede pas déja une colonie. Terminez la rencontre normalement.

Au début du tour, s'il y a plus de vaisseaux dans ce systeme que le
nombre de vaisseaux a la préparation du jeu, utilisez cette étoile pour
choisir et envoyer les vaisseaux en exces dans le Warp.

JOUEUR PRINCIPAL UNIQUEMENT FACULTATIF | ATTAQUANT UNIQUEMENT OBLIGATOIRE



un joueur autre que 'attaquant a allier votre camp.

Si ce joueur est déja allié, tous ses vaisseaux rejoignent votre camp.

Sinon, ce joueur choisit combien de vaisseaux il envoie.

Quand vous défendez une planéte dans ce systéme, et aprés que les
alliances aient été déclarées, vous pouvez utiliser cette étoile pour forcer

“y_..........u.u. [ Uonejonsy  uonewwelsBold  SoUBN  jusWwedue] esupseq  Juswednoibay  Unoj ap ingeq | w
L) v

\:IIJ.VJ.'In:)V;I INIWINOINN LNVNOVLLY

“OWIQ)ISAS 99 9p SOIUO[0
SOA JUN SUBP I2AOAUDI 9] 9p UMk 1999 nal np amar no dmjdeds no drep 9]
suep 9A0AUQ o139 1p Jreine b neassieA un ns 91039 93390 JosI N zoAnod
snoA ‘uenbepe monol onb jue) uo opuoouar sun zapiad snoA pueng)

En tant que défenseur dans ce systéme, vous pouvez utiliser cette étoile
pour déclarer que la rencontre a des récompenses inversées (les alliés de
l'attaquant gagnent les récompenses prévues au lieu d'avoir une colonie et
les alliés du défenseurs fondent une colonie sur la planéte attaquée).

DEFENSEUR UNIQUEMENT

FACULTATIF

DEFENSEUR UNIQUEMENT FACULTATIF
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Lorsque vous attaquez un autre systéme, utilisez cette étoile pour
augmenter de 2 le seuil des vaisseaux requis pour activer I'étoile du
systéme cible, et ce jusqu'a la fin de la rencontre.

ATTAQUANT UNIQUEMENT

OBLIGATOIRE\‘,
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Vous pouvez utiliser cette étoile pour copier le pouvoir d'une autre étoile
en jeu.

Vous devez avoir une colonie dans le systéme de 'étoile que vous voulez
copier mais vous n'avez pas a y posséder les vaisseaux requis pour son
utilisation.

~
FACULTATIF
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En tant que défenseur de ce systéme et avant que 1'attaquant n'envoie ces
vaisseaux, utilisez cette étoile pour déclarer si le vainqueur de la
rencontre se déterminera sur le total le plus haut ou le plus bas.

Vous pouvez utiliser la version Joker de votre pouvoir au lieu de la
version Super.

DEFENSEUR UNIQUEMENT OBLIGATOIRE“, N'IMPORTE QUEL JOUEUR FACULTATIF“,
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En tant que joueur principal dans ce systéme, vous pouvez utiliser cette
¢toile pour ne pas jouer la phase Alliance.

Aucun des joueurs principaux ne peut inviter d'alliés et tout autre effet
prenant place a la phase d'Alliance est ignoré.
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En tant que joueur principal dans ce systéme, vous pouvez utiliser cette
¢toile pour ajouter (sans les déplager) tous vos vaisseaux présents dans ce

systeme.
Ils subissent les mémes effets que vos vaisseaux directement impliqués.
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En tant que défenseur dans ce systéme, vous pouvez utiliser cette étoile
pour considérer votre carte d'attaque révélée comme une carte compromis.

FACULTATIF |
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