SPACE CRUSADE U1 5 (D)

Infiltration sous le feu

Mission 001a | Secteur CoRoT-Exo-2/b. Un Space Hulk a émergé du Warp dans le systéme stérile CoRoT-Exo-2.
Quelques détachements des flottes Space Marines ont été rapatriés dans le secteur. Ils ont envoyé une premiére
mission de renseignement pour infiltrer le vaisseau suspect. Ceux-ci ont pu informés de la présence d’un artefact de
premiére importance avant d’étre entierement éliminés. Les généraux Space Marines soupgonnent une forte présence
alien a bord. Ils ont décidé d’envoyer des escouades de combat récupérer I'artefact. Un navire Eldar a été détecté et
risque également de participer a I'assaut. Au moment de I'abordage, d’autres vaisseaux sont sortis du Warp et ont
engagé le combat contre la flotte impériale et Eldar. L’artefact semble tres convoité.

Mission principale. Les joueurs vont investir le vaisseau alors qu’au dehors les combats spatiaux font rage. L'artefact
est la priorité. Le premier joueur qui ramene l'artefact a sa base remporte la mission principale. Bien sir, les
conditions de l'attaque impose d’accomplir la mission le plus rapidement possible. Les points de victoire alors
remporté sont calculés comme suit : 45 — (2 X nombre de tours écoulés), avec un minimum de 15 points.

Mission secondaire. La flotte du Chaos a pris le dessus et a détruit les pinces d’arrimages Marines, ainsi que le
générateur du Mur de Force Eldar. Ces accés sont donc hors service. Une navette de secours a été affrétée pour
rapatrier les soldats encore a bord du Space Hulk. Le joueur Alien place I'entrée de la navette (indiqué par la fleche)
sur un des emplacements dédié a ces renforts. Les renforts ne pourront plus venir par cette zone. Le premier joueur
qui méne au moins 2 de ces soldats dans la navette remporte la mission secondaire.

Space Marines : 3 escouades légéres | Eldar : 1 escouade légére| Aliens : Tout les blips, et tous les renforts de la boite
de base.
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SPACE CRUSADE U1 5 (D)

Ramenez le commandant

(Sur une idée originale de Langue de Serpent)

Mission 002a | Secteur HD-37605/e. Suite d une embuscade musclée, le commandant Jamon Galegos a perdu toute
son escouade. C’est un homme d’une grande valeur au combat, et remplissant également d’importante fonctions
diplomatiques. La perte du commandant serait tres dommageable pour I'lmpérium. Une escouade d’assaut a été
mobilisée pour récupérer le commandant et le ramener sain et sauf. A travers le Space Hulk, Galegos a été retrouvé. Il
a indiqué au Marines un itinéraire de fuite qui a surpris les Aliens. Ceux-ci perdent du temps a se réorganiser. L’équipe
de sauvetage subit pourtant de lourdes pertes. La sortie est toute proche...

Mission principale. Ramener sain et sauf le commandant Jamon Galegos a la navette. Sa mort est synonyme de
défaite. On ne compte pas les points de victoire dans cette mission.

Mission secondaire. Aucune.

Space Marine : 1 escouade légére + le commandant Jamon Galegos (équipé d’un gant énergétique + épée de
puissance) |Aliens : Tout les blips de la boite de base. Pas de renforts.

Régles spéciales. 1/ Les blips ne peuvent pas apparaitre dans les couloirs. 2/ Le joueur Alien ne peut faire apparaitre
gu’un maximum de 5 blips dans une piéce. 3/ Le scan des Space Marines a été endommagé, limitant sa portée. Le
joueur Alien ne doit plus mettre ses blips plateau par plateau, mais salle par salle. Seules les pieces a moins de 2 cases
d’un Marines sont ainsi scannée (c.-a-d., s’il y a plus d’une case vide entre le Marines et la piéce, celle-ci est hors de
portée). Une piéce ne peut étre scannée qu’une seule fois.




SPACE CRUSADE
Soldats en périls

Mission 003a | Secteur HD-37605/b. Un assaut conjoint des Eldars et des Blood Angels a été mené a bord d’un Space
Hulk détecté dans le secteur HD-37605. Les forces ennemies sous-estimées ont contraint les soldats de se disperser
pour se mettre précipitamment a I'abri. Un échec de la mission, et plus encore la perte complete des unités engagées,
remettrait en cause la coalition formée par les Eldars et les Space Marines dans ce systéme. Deux escouades Space
Marines sont envoyées en renforts pour récupérer les troupes en déroutes.

Mission principale. Un maximum de soldats Eldars et Blood Angels doit é&tre ramené vivants dans les vaisseaux de la
coalition. Les UltraMarines et les Poings Impériaux gagnent chacun 5 points de victoire par soldats (les leurs exclus)
ramenés dans leurs pinces d’arrimages respectives. Les Eldars et les Blood Angels gagnent 5 points par soldats
rescapés de leurs escouades.

Mission secondaire. La défense de ce Space Hulk a été remarquablement bien organisé. Il faut éviter que I'état major
de ce vaisseau puisse a nouveau exercer son commandement sur un batiment de guerre. Le noyau dirigeant du
vaisseau doit donc étre nettoyé. La mission secondaire est accompli par le joueur qui a éliminé le plus de Space
Marines du Chaos.

Space Marines : 3 escouades lourdes | Eldar : 1 escouade légere| Aliens : Tous les blips de la boite de base + ‘Mission
Dreadnougths’, avec 1 MkVII et 1 MkIX. Tous les renforts verts et bleus de la boite de base + ‘Mission
Dreadnougths,’avec 1 MkVIII.

Régle spéciale. 1/ Lorsque le résultat d’un tir sur une porte blindée égalise son blindage (d’une valeur de 4 au début),
La porte s’affaiblit, et son blindage est réduit de 1 (le blindage passera donc a 3 puis, si le résultat d’un tir est de 3, le
blindage passe a 2 ...). Les portes blindées sont en rouge sur le plan.




