
 

 

Formica Formica Formica Formica 
RufaRufaRufaRufa    

La Reine + 3 gardes 

+ 1 licteur / écorcheur 

3 cartes Ruche 

TetraponeraTetraponeraTetraponeraTetraponera    
La Reine + 3 gardes 

+ 2 licteurs / écorcheurs 

4 cartes Ruche 

ParaponeraParaponeraParaponeraParaponera    
La Reine + 3 gardes 

+ 3 licteurs / écorcheurs 

5 cartes Ruche 

Camponotus Camponotus Camponotus Camponotus 
MaculatusMaculatusMaculatusMaculatus    

La Reine + 4 gardes 

+ 4 licteurs / écorcheurs 

6 cartes Ruche 

Dinoponera Dinoponera Dinoponera Dinoponera 
QuadricepsQuadricepsQuadricepsQuadriceps    

La Reine + 5 gardes 

+ 5 licteurs / écorcheurs 

7 cartes Ruche 
 

Avoir un rang donne droit à 1 carte Ruche supp. 

+ de 95 
Ph'nglui mglw'nafh Cthulhu R'lyeh wgah'nagl fhtagn. 

Vous gagnez 3 rangs. 

55 à 94 
fhthagn-ngah Cthulhu R'lyeh f'ayak'vulgtmm. 

Vous gagnez 2 rangs. 

25 à 54 
ph'nglui mglw'nafh Cthugha Fomalhaut n'gha-ghaa naf'lthagn. 

Vous gagnez 1 rang. 

10 à 24 
Vulgtmm k'v ph'nglui m vulgtmm vugtlag'n. cf'ayak'vulgtmm, vugtlagln.. 

Vous restez à votre rang actuel. 

9 et - 
Ph'nglui mglw'nafh Cthulhu R'lyeh wgah'nagl fhtagn. 

Vous commencerez la prochaine mission Formica Rufa, rang 0. 

Escouade 
éliminée 

Ph'nglui mglw'nafh Cthulhu R'lyeh wgah'nagl fhtagn. 

Vous commencerez la prochaine mission Formica Rufa, rang 0. 

 

  Un xéno survivant devient vétéran. Il fera 
  la mission suivante avec 2 PdV. 
 

  Un joueur avec 3 rangs ou +, est 
  promu au grade supérieur 

 


